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OBIJECTIFS

COMPETENCE OPERATIONNELLE

Concevoir, animer et évaluer des séquences d’apprentissage pour adultes a I'aide de moyens
numeériques dans son domaine spécifique.

COMPETENCES

- Sélectionner les médias numériques adéquats en fonction des besoins de formation et
préparer ceux-ci pour les processus d'apprentissage planifiés.

- Distinguer les différentes formes d'apprentissage mixtes (Blended Learning) et les mettre en
ceuvre dans ses propres activités de formation.

- Enrichir ses interventions par l'intégration d’outils digitaux dans les processus
d’apprentissage.

- Soutenir les participants dans I'utilisation des médias numériques et créer des
environnements d'apprentissage motivants.

- Communiquer, de maniére a promouvoir I'apprentissage, dans un environnement
d'apprentissage numérique.

- Favoriser les échanges en réseaux et la collaboration dans le cadre d’un apprentissage
soutenu avec les médias numériques.

- Mener une réflexion personnelle sur |'utilisation des médias numériques dans sa fonction de
formateur.

- Examiner de maniére critique et améliorer sa technique de travail et de planification a I'aide
d’outils digitaux.



